Kalajarven
koulu

Valinnaisaineilta 7. luokkalaisille ja
7. luokkalaisten huoltajille

ke 17.1.2024



VALINNA ISA INEET . ;Zli(l;l/(:z7 :%iclzgaisaine, opiskellaan 2 vvh 8. ja 9.
KALAJARVEN
KOULUSSA * Taide- ja taitoaineen valinnainen (TATA),

opiskellaan 2 vvh 8. ja 9. luokan ajan.

* Valinnaisaineen lyhytkurssi * 2

- lyhytkurssia opiskellaan 2 tuntia viikossa 8. luokan
syys- tai kevdtlukukaudella eli puolet lukuvuodesta.

(9. luokalla oma lyhytkurssinsa joka valitaan 8. luokalla).



Pitkd valinnainen (8. ja 9. luokan ajan 2 tuntia vkossa).
Numeroarviointi, arvioidaan itsendisend kokonaisuutenaan.
Todistuksessa, myos pddttotodistuksessa, oma numeronsa.

VALINNAISAINEET
Taide- ja taitoaineid linnaiset tunnit TATA (8. ja 9.
ARVIOINTI luokan ajan 2 tuntia vkossa). Arvioidaon osana
“emoainetta”. Taide- ja taitoaineissa huomioidaan
todistuksessa, myos pddttotodistuksessa, taide- ja

taitoaineen 7. luokan osaaminen + TATA valinnaisen tuntien
osaaminen -> yhdistetty numero.

Lyhyt valinnainen toista opiskellaan 8.luokan syys- tai
kevdtlukukaudella 2 tuntia vkossa (ja toista 9. luokan syys- tai
kevdtlukukaudella 2 tuntia vkossa). Todistuksessa sanallinen
arviointi pddttotodistuksessa hyvdksytty-merkintd.




VALINNAISAINEET
— tarjonta

* Taide- ja taitoaineiden valinnainen

* Kotitalous, kuvataide, liikunta, musiikki, tekninen tyo,
teksiilityd

* Pitka valinnainen

* Kotitalous, kuvataide, liikunta, musiikki, tekninen tyo,
tekstiilityo, tietotekniikka

* 8. luokan lyhytkurssi

* juhlakurssi, koululaisen tietotekniikan
lyhytkurssi, palloilukurssi, piirustus ja maalaus, sahkoéoppi ja
uudemmat tekniikat, tekstiilityon lyhytkurssi

HUOM! Kaikki kurssit eivat valttamatta toteudu, harkitse myds
varavaihtoehtoja tarkkaan.




Kalajarven koulu

Kevatlukukausi 2024

VALINNAISAINEKORTTI

Valitset nyt 7. luokalla kolme valinnaisainetta. Kahta niista opiskelet 8. ja 9. luokan aikana
yhteensa 4 tuntia viikossa (2 tuntia valinnaisainetta kohden) ja yhta &. luokan syys- TAIl
kevatlukukaudella 2 tuntia viikossa.

Sinun tulee valita yksi aine jokaisesta korista:

Kori 1: taide- ja taitoaineen valinnainen (8. ja 9. luokan ajan 2h/vko)

+ Numeroarviointi. Tama valinnainen arvioidaan osana valittua ainetta vastaavaa
oppiainetta (ns. emoainetta).

Kori 2: pitka valinnainen (8. ja 9. luokan ajan 2h/vko)
¢ Numeroarviointi. Tama valinnainen arvioidaan itsenadisena kokonaisuutenaan.
HUOMI Korin 2 kurssi arvioidaan erillaan ainetta vastaavasta pakollisesta
oppiaineesta (oma numeronsa paattotodistuksessa).

Kori 3: 8. luokan lyhyt valinnainen (8. luokan syksylla tai kevaalla 2h/vko)

¢ Suoritusmerkinta, myos paattétodistuksessa.

Etu- ja sukunimi

KORI 1: taide- ja taitoaineen valinnainen (8.ja 9. luckan ajan 2h/vko)

Luokka

Taide- ja taitoaineiden valinnainen

Suosikkitoive (x)

Muut toiveet (V1, V2)
TAYTETTAVAI

KOTITALOUS

KUVATAIDE

LIKUNTA

MUSIIKKI

TEKNINEN TYO

TEKSTILITYO

KORI 2: pitka valinnainen (8. ja 9. luokan ajan 2h/vko)

Valinnainen

Suosikkitoive (x)

Muut toiveet (V1, V2)
TAYTETTAVAI

KOTITALOUS

KUVATAIDE

LIIKUNTA

MUSIKKI

Huom! Samannimisen valinnaisen voi valita vain yhdesta korista. Kotitalous, kuvataide,
likunta, musiikki, tekninen tyd ja tekstillityo [oytyvat koreista 1 ja 2, mutta molempiin
koreihin ElI SAA valita samaa ainetta suosikkitoiveeksi. Numerolla merkittava Muut foiveet
voi kuitenkin olla sama kuin toisessa korissa oleva Suosikkitoive.

TEKNINEN TYO

TEKSTILITYO

TIETOTEKNIIKKA

Ohje valinnaistoivelomakkeen tayttimiseen

Merkitse Suosikkitoive-sarakkeeseen yksi valinnaistoive merkilla x. Lisaksi merkitse talle
ensisijaiselle toiveellesi kaksi varavaihtoehtoa kiinnostavuusjarjestykseen numeroilla V1 ja
V2 Muut toiveet -sarakkeeseen. Jos Muut toiveet puuttuvat, lomaketta ei voi palauttaa.

Palauta lomake viimeistaan to 1.2.2024 luokanvalvojalle (7A oppilaanohjaajalle).

L o

KORI 3: 8. luokan lyhyt valinnainen (8. luokan kevaalla TAIl syksylla 2hivko

Valinnainen

Suosikkitoive (x)

Muut toiveet (V1, V2)
TAYTETTAVAI

JUHLAKURSSI

KOULULAISEN TIETOTEKNIIKAN LYHYTKURSSI

PALLOILUKURSSI

PIIRUSTUS JA MAALAUS

SAHKOOPPI JA UUDEMMAT TEKNIIKAT

TEKSTIILITYON LYHYTKURSSI




VALINNAISAINEET
valinnaisaineiden
esittely

Sari Jarvinen: kotitalous

Elina Tammiranta-Summa: kuvataide
Tiia-Maria Lehtola: liikunta

Katriina Siekkinen: musiikki

Erkki Hautala: tekninen tyo

Tapio Sarjanoja: tietotekniikka

Pirjo Ihalainen: tekstiilityo



KOTITALOUS JA VALIN NAI N EN KOTITALOUS
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TAVOITTEET

Kotitalouden kurssien tavoitteena
on ohjata oppilasta itsenaiseen ja
vastuulliseen kotitaloustaitojen
osaamiseen.

Tavoitteena on myos
kehittaa yhteistyotaitoja.




SISALTO

Kursseilla kerrataan ja syvennetaan
seitsemannella luokalla opittuja
taitoja.

Tutustumme myos erilaisiin
ruokakulttuureihin.




ARVIOINTI

Kursseissa on numeroarviointi.
Arvioidaan esimerkiksi

* tunneilla tapahtuvaa jatkuvaa
tyoskentelya

e kirjallisia toita




JUHLAKURSSI



TAVOITTEET

Kurssin tavoitteena on perehtya
erilaisten juhlien suunnitteluun
seka oppia valmistamaan
hieman juhlavampia ruokia ja
leivonnaisia.




SISALTO

Pohdimme mita asioita pitaa ottaa
huomioon onnistuneiden juhlien
jarjestamisessa. Harjoittelemme
erilaisten hieman juhlavampien
leivonnaisten ja ruokien
valmistamista.

Kurssi huipentuu kevaalla
vhdeksasluokkalaisille
jarjestettavaan juhlaan.




ARVIOINTI

Kurssin hyvaksytty suorittaminen
edellyttaa aktiivista osallistumista
tuntityoskentelyyn.




Kuvataide
taito-ja taideaineet ja pitka
valinnainen
8.]a 9. 2vvh

Tavoitteet:

Syvennetaan ja laajennetaan
alemmin opittuja tietoja ja
taitoja, seka omakohtaista
suhdetta kuvataiteeseen ja
muuhun visuaaliseen
kulttuuriin.

Perehdytaan kuvakulttuuriin
vhdessa valituin toimintatavoin.
Harjaannutaan
kokemukselliseen, moniaistiseen
ja toiminnalliseen oppimiseen.




Sisalto ja arviointi:

e Harjoitellaan kaden ja silman yhteistyota

Yh essa valittavilla tekniikoilla. Kaytetaan
uovasti erilaisia valineita ja tapoja tehda
kuvaa. Piirtaminen, grafiikka, maalaaminen,
kolmiulotteinen ilmaisu, digikuva, video ja
kokeileva kuvailmaisu ovat kuvataiteen
keskeista sisaltoa.

Opitaan yhdessa tekemisen taitoa ja kaytetaan
tvt-tekniikkaa ja verkkoymparistoa
vastuullisesti ja kriittisesti.

Perehdytdan taiteen traditioon ja nykypaivaan
mm. tutustumalla nayttelyyn galleriassa tai
museossa. Arviointi perustuu taiteellisen
prosessityoskentelyn vaiheisiin, itsearviointiin
Ja tuotosten tarkasteluun ryhmassa ja
erikseen

e Numeroarviointi



Piirustus ja maalaus 8.1k
lyhyt valinnainen

* Tavoitteet:
* Osaamisen syventamista piirtaen ja maalaten.

* Tavoitteena on myos tukea omaa kasvua ja
kadentaitojen kautta oman ilmaisun kehittymista.

* Sisdlto:

* Suunnitelma tehdaan yhdessa kurssin alkaessa,
ryhman toiveet huomioiden.

 Tehtaviin soveltuvat kuvataiteen tekniikat
valinnan mukaan.

* Teemat valitaan yhdessa. Tyoskennelldaan yksin
ja ryhmissa.

* Arviointi: Sanallinen arviointi



3. JA 9. LUOKKIEN TATA-
VALINNAISLIIKUNTA (2vvh)

« TAVOITTEET:

» syventya monipuolisesti liikkunnan taitojen
ja tietojen seka tyoskentelytaitojen
oppimiseen.

* mahdollisuuksien mukaan tutustua
erilaisiin lilkuntalajeihin seka uusiin
lilkuntapaikkoihin.

* Mahdollisuus omien opetustuokioiden
suunnitteluun ja toteutukseen yksin tai
ryhmissa.

* SISALLOT:

* Harjoitellaan motorisia perustaitoja kuten
liikkumistaitoja, valineenkasittelytaitoja
seka fyysisia ominaisuuksia.

* tustuminen uusiin liikuntapaikkoihin.

* ARVIOINTI:
* Numeroarviointi

LW e



8.ja 9. LUOKAN
VALINNAISLIIKUNTA (2vvh)

TAVOITTEET:

* syventya monipuolisesti liikunnan taitojen ja tietojen oppimiseen.

* mahdollisuuksien mukaan tutustua erilaisiin liikuntalajeihin seka uusiin
lilkkuntapaikkoihin.

* Mahdollisuus omien opetustuokioiden suunnitteluun ja toteutukseen yksin
tai ryhmissa.

SISALLOT:

» Harjoitellaan motorisia perustaitoja kuten liikkkumistaitoja,
valineenkasittelytaitoja seka fyysisia ominaisuuksia.

* tustuminen uusiin liikuntapaikkoihin, kuten: seikkailupuisto,
trampoliinipuisto, laskettelukeskus, kiipeilykeskus, joogastudiot,
ryhmaliikunta.

ARVIOINTI:
*  Numeroarviointi



VHVTKURSS! PALLOILU



MIKSI VALITSISIN
PALLOILUA?

. Koska...
. Kehityt palloilijana (valineenka
sittelytaidot, pelikasitys)
. Kehitat taitojasi erilaisissa

pallopeleissa monipuolisesti eri
ymparistoissa.

. Liikkumistaitosi kehittyvat




MITA PALLOILUSSA
TEHDAAN?

. perustekniikoiden, pallonkasittelyn ja
pelikasityksen kehittamista &
harjoitteiden ja pelin avulla. o ol

. Monipuolisesti eri palloilupeleja:

. esim. jalkapallo, koripallo, salibandy,
sulkapallo, tennis...

. Suunnitellaan yhdessa oppilaiden
kanssa

. Arviointi: Sanallinenarviointi
(tyoskentely, oppiminen)




Esityksen tehnyt Oskari 9c

MUSIIKIN
VALINNAISET

- PITKA MUSIIKKI 8-9LK

TATA-MUSIIKKI 8-9 LK
ﬁ
—J1 =



MIKSI MUSIIKKI?

= Soittaminen ja laulaminen on kivaa!
=  Kuuntelukin tuottaa mielihyvaa.
= Musiikin kuuntelu, laulaminen ja
soittaminen vaikuttavat aivojen hyvinvointiin.

= Auttaa parantamaan tarkkaavaisuutta ja saattaa helpottaa
oppimista.

= Koordinaatio ja hienomotoriikka kehittyvat soittaessa.

= Opitaan ryhmassa toimimista ja yhteistyon tekemista.



MUSIIKIN
VALINNAINEN 8-
LK

"Musiikin valinnainen oli paras
vaihtoehto ja onneksi otin" -
Rea 8LK

"Ite ainaki oppinu soittaa
rumpui” -Niilo 8LK

"On oppinu nuotteja ja uusien
soittimien soittoo" -Ceci 8LK

"Opin soittamaan kitaraa...
periaatteessa” -Oku 9LK

Syvennetaan seiskalla opittuja taitoja
Harjoitellaan danenkayttoa, yhteissoittoa ja esiintymista

Oppilas voi keskittya johonkin tiettyyn soittimeen tai
lauluun, jos haluaa

Valitaan soitettavat biisit yhdessa

Mahdollisuus toteuttaa omia vapaavalintaisia projekteja
yksin tai ryhmassa

Laajennetaan tietamysta musiikista ja musiikin teoriasta

Tutustutaan musiikilla vaikuttamiseen ja
elokuvamusiikkiin

Tehdaan omaa musiikkia mm. iPadeilla ja lappareilla

Valmistellaan esityksia juhliin



TN-VALINNAISE
KALAJARVEN
COULUSSA




8.-9. luokan taide- ja
taitoaineen
valinnainen, 2 vvh

TEKNINEN TYO
Tavoitteet

e opitaan uusia ja syvennetaan aikaisemmin
opittuja teknisen tyon tekniikoita ja taitoja.

Sisalto
* Kurssilla tehdaan oppilaan omaan aihepiiriin
liittyvia toita.

e Kaytettavia materiaaleja ja tekniikoita mm. puu-,
metalli-, elektroniikka-, muovi-, kone- tai
taidekasityon tekniikat seka automaatiota ja
robotiikkaa (Lego, micro:bit seka Arduino), 3D-
suunnittelua, mallinnusta ja tulostamista
hyodyntava tai yhdistava projekti.

Arviointi

e Numeroarviointi




8.-9. luokan pitka valinnainen,
2 vh

TEKNINEN TYO

Tavoitteet:

* opitaan uusia ja syvennetaan aikaisemmin opittuja teknisen
tyon tekniikoita ja taitoja.

Sisalto:
* Kurssilla tehdaan oppilaan omaan aihepiiriin liittyva tyo tai
useampia toita.

* Kaytettavia materiaaleja ja tekniikoita mm. puu-, metalli-,
elektroniikka-, muovi-, kone- tai taidekasityon tekniikat seka
automaatiota ja robotiikkaa (Lego, micro:bit seka Arduino),
3D-suunnittelua, mallinnusta ja tulostamista hyodyntava tai
vhdistava projekti.

Arviointi:

* Numeroarviointi




Kurssien
oppilastoita

Tyopoyta vanhoista
pulpetinkansista

Kansi liimattua umpikoivua, jalat

valmistettu itse teraksesta




MopopukKi
helpottamaan
huoltoto6ita

Frisbeegolfkori
virallisilla
mitoituksilla

Vahattu
sailytyslaatikko
Lamello-liitoksilla

Kyparateline




* Itse tehty skeittilauta, viilut
liimattu alipainetekniikalla.
Kuvan tyo viela kesken...




Sahkdopin, automaation ja robotiikan perusteita



14. Himmennin ja tuuletin
potentiometrin avulla

* Tee kuvan mukaiset kytkennat.
Vastuksen (R1) arvo on 47 Q,
(keltainen, violetti, musta, kulta).
Ledi on punainen.

* Himmennin toimii melkein kuten
valaisimissa kotona. Tassa
potentiometrissa ei kuitenkaan ole
yhdistettyna on-off —kytkinta. Siksi
tassa myos erillinen painokytkin.

8. Luokan lyhytkurssi 1 vvh,
sahkooppi ja uudemmat
tekniikat

Tavoitteet:

* Opitaan ja syvennetdaan
sahkbopin, automaation ja
robotiikan perusteita seka
tutustutaan tarkemmin 3D-
mallintamiseen ja tulostamiseen.

Sisalto:

* Sahkoopin perusteita ja
elektroniikkatoita valmiista
rakentelusarjoista

e Automaatiota ja robotiikkaa
(Lego EV3, micro:bit, Arduino)

* 3D mallintamista, suunnittelua ja
printtausta (Tinkercad, Cura,
Ultimaker S3)

* Oma projekti, jossa hydodynnetaan
ja yhdistellaan eri tekniikoita

Arviointi:
e Sanallinen arviointi



e 7.lk lyhytkurssi
* Harjoitellaan esimerkiksi tekstinkasittelya, kuvankasittelya ja
powerpointia
* Samalla vahvistetaan tietokoneen peruskayttotaitoja ja opiskelussa
tarvittavien ohjelmistojen hallintaa (Teams, 0365)

e 8.lk lyhytkurssi

* Harjoitellaan esimerkiksi ohjelmointia, kuvankasittelya,

Tietotekniikan
tekstinkasittelya ja taulukkolaskentaa

Va | l n n a ISet * Samalla vahvistetaan tietokoneen peruskayttotaitoja ja opiskelussa
tarvittavien ohjelmistojen hallintaa (Teams, 0365)

kurssit

e 8-9 Ik pitka valinnainen

» Kasiluokalla harjoitellaan esimerkiksi
tekstinkasittelya, kuvankasittelya ja pelien tekoa
(Kodu,scratch,Makecode)

 Ysiluokalla harjoitellaan esimerkiksi taulukkolaskentaa,3d-
mallinnusta(Tinkercad ja Blender) ja nettisivujen ohjelmointia html-
kielella

* Samalla vahvistetaan ja syvennetaan tietokoneen kayttotaitoja ja
opiskelussa tarvittavien ohjelmistojen hallintaa (Teams, O365)
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| Aloitussivu — Muistio - X

Tiedosto Muokkaa Muotoile Néytd Ohje
K 1DOCTYPE html> A

<head>
<title>Marvel-elokuvat</title>
<style>

*A

box-sizing: border-box;

}

body {

font-family: Times New Roman, sans-serif;
}

header {

background-color: #993333;
padding: 75px;

text-align: center;

font-size: 35px;

color: #4d0000;

Nettisivujen ohjelmointia html-kielella

}

Rivi 1, Sarake 1 100%  Windows (CRLF) UTF-8
8.42
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« Ompelu, virkkaus, neulominen, koukkuaminen, kankaanpainanta,
saumuri, villa, pipo, farkkujen kierratys, puuvilla, sisustus, huovutus,
huppari, taikinabatiikki, pyoroleikkuri, sukkapuikot, saumanvara, pipo,
lelu, tilkkutyO, vetoketju, puolakotelo, ratkoja, t-paita, resori,
mittaliisa, aurinkovarjays yms.




- | Tekstilityon lyhytkurss

« 8. luokalla 1 vuosiviikkotunti

« Sanallinen arviointi



Tekstiilityon
lyhytkurssi

* Tavoite: Syventaa ja laajentaa aiemmin
opittua seka oppia uusia
tekniikoita. Lisaksi tavoitteena on
rohkaista kayttamaan innovatiivisesti seka
toiden suunnittelussa, etta toteutuksessa
erilaisia kasitydomateriaaleja, valineistoa
seka koneita.
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+ Sisélto: Sovitaan oppilaiden omien
toiveiden mukaisesti. Oppilas suunnittelee
ja toteuttaa erilaisia t6ita, joissa kayttaa
monipuolisesti ja tarkoituksenmukaisesti
erilaisia kasitydomateriaaleja, valineistda ja
koneita.
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Taide- ja taitoaineen
valinnainen 8.- ja 9.-luokka
Tekstiilityo

« 2 vuosiviikkotuntia

« Numeroarviointi
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toiveiden mukaisesti. Oppilas suunnittelee
ja toteuttaa erilaisia toita, joissa kayttaa
monipuolisesti ja tarkoituksenmukaisesti
erilaisia kasitydmateriaaleja, valineistda ja
koneita.
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Pitka valinnainen . 2 vuosiviikkotuntia

8.- ja 9.-luokka
Tekstiilityo « Numeroarviointi




Pitka valinnainen
8.- ja 9.-luokka
Tekstiilityo

Tavoite: Syventaa ja laajentaa aiemmin
opittua seka oppia uusia

tekniikoita. Lisaksi tavoitteena on
rohkaista kayttamaan innovatiivisesti seka
toiden suunnittelussa, etta toteutuksessa
erilaisia kasitydn materiaaleja, valineistéa
seka koneita.

Sisalto: Sovitaan oppilaiden omien
toiveiden mukaisesti. Oppilas suunnittelee
ja toteuttaa erilaisia t0ita, joissa kayttaa
monipuolisesti ja tarkoituksenmukaisesti
erilaisia kasitydomateriaaleja, valineistoa ja
koneita.
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